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Biomimiikka
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ympdaristéoppi, matematiikka, kasitys

Tutkijat ovat huomanneet, etté luonto on ratkaissut monia asioita
oivallisella tavalla. Siksi uusien keksintsjen ja ratkaisujen mallia
etsit&én usein luonnosta. Tata luonnon matkimista kutsutaan
biomimiikaksi. Tydpajassa ihmetellaan luonnon keksimia ja
ihmisten hyddyntamié ratkaisuja. Liséksi tutustutaan 3D-kyniin ja
harjoitellaan niiden kayttoa.
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